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1.简介

1.1.目的

为明确软件需求、规划项目、确认进度、组织软件开发并测试而撰写本文档。同

时，详细分析项目总体需求，可以作为软件开发工作的基础和依据以及确认测试

和验收的依据。

1.2.背景

（1）软件名称：拼一拼

（2）软件面向人群：所有人群

（3）软件开发者：福州大学 18 软工实践 W 班“七彩拼图”团队全体成员

（4）开发人员数：7

1.3.定义

【1】服务器：服务器是计算机的一种，它是网络上为客户端提供各种服务的高

性能的计算机

【2】客户端：这里的客户端指的是能够合法连接服务器并能向服务器发出请求

的运行在用户手机上的程序

【3】拼一拼 app：本次开发产品的名称
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1.4.参考资料

（1）邹欣.构建之法[M].第三版.人民邮电出版社,2017

（2）《数据库系统概念》第四版

（3）《GB8567-88 计算机软件产品开发文件编制指南》

（4）Sanjiv Purba BharatShah，如何成功管理一个软件项目（第 二版），中 国

铁道出版社：94

（5）《GB8567-88 计算机软件需求说明编制指南》

2.项目概述

2.1.产品描述

我们团队的项目是拼一拼 app，类似于微博，微信等社交平台，目标是解决用户

日常生活中寻找队友的需求。用户可以通过拼一拼 app 发布组队需求的帖子，

需求贴将由系统发送到说有拼一拼用户的手机客户端上，如果由相同需求，则可

以点击组队按钮，待发帖者同意后，完成组队，组队需求不限，app 设置拼友，

群，方便用户了解发帖者的需求，以更好为用户服务。
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2.2.产品功能

2.2.1. 思维导图

2.2.2. 产品功能概述

（1）拼贴：用户发布需求的贴子都会显示在这个地方

（2）拼友：对于用户未来可能再次组队的情款，用户可以相互建立拼友关系，

方便下次联系

（3）群聊：用户每发布一个拼贴，系统会自动创建一个群聊，成功组队的用户，

系统也会将其拉入群聊

（4）信用分：为了更好为用户服务，我们加入信用分机制，对于随意违约的用

户，将扣除部分信用分，对于信用分过低的用户，将暂停使用 app
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2.3.用户场景

1，小钰---软工实践选修学生

姓名 小钰

性别，年龄 女，21

身份 大三学生

典型场景 实践课认识人较少，想找队友主队

2 乐明---放假返乡学生

姓名 乐明

性别，年龄 男，21

身份 大三学生

典型场景 放假去动车站想找人一起拼车

2.4.一般约束

（1）开发环境约束

开发工具：Android Studio 3.2

开发语言：android

开发测试工具：Android Studio 3.2

（2）时间约束

开发周期短，两个月的开发时间需要开发者合理规划时间，做到多项任务并发

（3）技术约束

团队成员在相关技术水平方面存在一定的欠缺，缺乏相关的项目经验，需要在开
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发中并发学习多种技术和能力。

（4）其它约束

开发期间，团队成员还有别的学习任务，对项目进度造成一定程度上的影响。

3.具体需求

3.1.功能需求

3.1.1. 用户类

拼贴界面，显示当前已发布的需求
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消息界面，显示拼友，群，系统消息
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拼友界面，显示拼友列表
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个人信息界面，显示用户信息
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发布拼贴界面，发布拼贴
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3.2. 类图和用例图

3.2.1. 类图

类图部分解释

1 个人账户类：是系统运行的关键类，实现系统的主要功能管理，由用户

类、消息类、拼贴类三大类组合而成

2 用户类：用户类主要是关于用户个人信息的说明描述修改

3 消息类：用于消息通信，实现系统通知、好友消息、群消息等通知功能，

同时可起着控制类的作用

4 拼贴类：是系统的的功能类，其由聊天类和拼单类组合而成，实现聊天、

组队等功能

5 聊天类：主要是对聊天功能的支持，利用底层的通信、存储实现远程聊

天功能，其可特殊化为个人聊天、群聊

6 文件类：主要通过接口可以帮助聊天类实现聊天内容存储、获取功能
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7 拼单类：是信息描述类，主要对拼单的介绍，其主要功能便是对拼贴类

的支持

3.2.2. 用例图

用户

管理员
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3.2.3. 泳道图

登录

发布拼贴
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组队
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3.2.4. 数据流图

3.3.外部接口需求

服务器端建议使用专用服务器

3.3.1. 用户接口

无特殊需求

3.3.2. 硬件接口

无特殊需求
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3.3.3. 软件接口

手机系统需在 android6.0 及以上

3.3.4. 通信接口

1，Tcp/ip 通讯协议

2，websocket，用户登录成功后采用websocket 进行信息交互

3，http 协议,客户端采用 http 协议获取数据

3.4.性能需求

3.4.1. 精度

类别 字段 精度

用户 昵称 Varchar(32)

手机号 Varchar(11)

密码 Varchar(16)

个性签名 Varchar(255)

拼贴 拼贴标题 Varchar(86)

拼贴内容 Varchar(255)

发布时间 datatime

截至时间 datatime

需求人数 int

消息 内容 Varchar(255)

时间 Datatime
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3.4.2. 数据处理能力

1.支持终端数：100

2.支持并行操作的用户数：100

3.数据库大小限制：在不操过硬盘容量即可

4.时间特性包括：

（1）用户点击响应时间：1ms

（2）获取信息时间：依据用户网络情况

3.4.3. 灵活性

1.当客户对状态的种类数目发生变化时，一个整数的二进制的一 个位为表

示一个状态 1 被激活，因此只需增加整数范围更改后台的激活判断。

3.5.属性

3.5.1. 可用性

（1）易操作，易理解。界面设计简洁易用。

（2）稳定性：系统会更新增加新功能，修复出现的 bug，使系 统更加稳定。

（3）容错能力：系统具有一定的容错和抗干扰能力，在非硬件 36 故障或非通

讯故障时，系统能够保证正常运行。

（4）并发性：能够保证一定量的用户同时在线使用。 操作完成时有统一规范的

提示框弹出提示信息
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3.5.2. 安全性

（1）重要数据加密

对一些重要的数据利用可靠的加密技术进行加密。

（2）记录日志

本系统应该能够记录系统运行时所发生的所有错误，包括本机错误 和网络

错误。这些错误记录便于查找错误的原因。日志同时记录用 户的关键性操作信

息。

（3）故障处理

正常使用时不应出错，若运行时出现不可恢复的系统错误，也必须 保证数

据库完好。

3.5.3. 可维护性

（1）保留系统对应的版本的源代码。

（2）清晰的系统结构和命名规范，界面规范，提示和帮助信息 规范，友好的错

误提示信息，可以对维护系统有所帮助。

4.验证验收标准

4.1.文档验收标准

（1）软件需求规格说明书
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4.2.软件验收标准

（1） App 安装包

（2）后台管理程序（ PC 端）

（3）服务器

4.3.界面验收标准

4.3.1. 用户界面

测试功能 测试项 输入/操作 检验点 预期结果 验收情况

登录功能 初始界面 用户名，密码

为空

登录，重置按

键完整

用户名为 11

位手机号（限

制输入边界）

用户名输入

框完整

密码长度

6-12 未（限

制输入边界），

可为数字，英

文名，下划线

符任意组合）

密码框完整

注册动作 输入手机号

码，点击发送

验证码

确认手机号

未被注册且

正常

手机号已注

册，返回“账

号已存在”，

手机号码不

规范，返回“重

新输入”
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输入验证码

（验证码有

效时间未

5min)

判断验证码

是否正确

验证码正确：

进行设置密

码，验证码错

误：返回警告

设置密码 输入密码，重

新输入密码

密码设置规

范：进入个人

账号设置密

码设置错误：

重新设置密

码

个人账号设

置

昵称，头像设

置

设置成功：跳

转到登录

登录活动 无信息输入，

点击登录

确认功能，结

果显示

登录失败

警告提示，”

请输入用户

名和密码“

仅输入用户

名 或密码

（输入类 型

正确；无论存

在与否）其

一， 点击登

录

确认功能，结

果显示

登录失败

警告提示：“请

输入完整登

陆信息”

输入用户名

及 密码，两

者其一 错误

或都错误

（输入类型

正 确），点

确认功能、结

果显示

登录失败

警告提示：“请

输入正确的

登陆信息”
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击登录

用户名或密

码 格式错误

（包含 非法

符号）,点 击

登录

确认功能、结

果显示

登录失败

警告提示：“用

户 名或密码

输入类 型错

误”

输入符合身

份 的正确用

户名 和密

码，点击登

录

确认功能、跳

转功能、 结

果显示

登录成功

进入当前身

份的 系统操

作界面

忘记密码？ 确认功能、结

果显示

显示向手机

发送验证码

重新更改密

码

界面“拼贴” 主界面 点击拼贴类

型

显示相应拼

贴类型的拼

贴列表

拼贴列表显

示正常

点击拼贴 显示拼贴详

情页

内容显示正

常

底部导航栏 点击“拼贴” 界面切换 跳转“拼贴”功

能界面

点击“消息” 界面切换 跳转“消息”功

能界面

点击“拼友” 界面切换 跳转“拼友”功

能界面

点击“我” 界面切换 跳转“我”功能

界面

界面“消息” 信息界面 显示信息列 消息列表显
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表 示正常

点击消息列

表

界面跳转 跳转到相应

聊天界面正

常

界面“拼友” 显示拼友列

表

拼友列表显

示

结果显示正

常

点击拼友 界面跳转 显示好友信

息界面

结果显示正

常

界面“我” 主界面 点击用户图

片

跳转功能 更改头像图

片

点击账号 结果显示 显示账号完

成信息

点击信用分 结果显示 显示用户信

用分

点击退出 程序退出 程序退出

搜索 搜索按钮 点击搜索按

钮

结果显示 显示正常

4.4.其他验收标准

暂无
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